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ВАЖНО! (ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОЕ СОГЛАШЕНИЕ) _______________________________________ 

 

Если вы используете оборудование и/или программное обеспечение (далее ПО) 

TNTv, то вы согласны с тем, что, если между Поставщиком / производителем и 

Пользователем оборудования или ПО TNTv не заключено отдельное соглашение, то: 

 

1. Гарантийное и сервисное обслуживание, осуществляется строго на условиях 

Поставщика / производителя, при условии, что они не противоречат 

законодательству РФ. 

 

2. Поставщик / производитель не обязан осуществлять послегарантийный ремонт 

и обслуживание оборудования и ПО TNTv. 

 

3. Поставщик / производитель не несет никакой ответственности: 

- за информацию, отображаемую посредством оборудования и/или ПО TNTv. 

- за последствия применения, использования или неиспользования оборудования 

и/или ПО TNTv 

- за возможное несоответствие результатов, полученных при использовании 

оборудования и/или ПО TNTv, ожиданиям Пользователя 

- за последствия, которые могут повлечь за собой, трансляция и использование 

Пользователем нелегального либо нелицензионного контента, а также иных 

материалов либо данных, затрагивающих права третьих лиц. 

 

4. Ни при каких обстоятельствах Поставщик / производитель не несет перед 

Пользователем, либо третьими лицами ответственности за ущерб, убытки или 

расходы, возникшие в связи с использованием оборудования и/или ПО TNTv или 

невозможностью его использования, включая упущенную либо недополученную 

прибыль. 

 

5. Поставщик не несет ответственности за любые прямые или непрямые убытки, 

произошедшие из-за несанкционированного доступа к оборудованию и/или ПО 

TNTv. 
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1. Основные понятия 

Окно трансляции — область, которую занимает изображение от одного 

источника видеосигнала, на экране устройства или пространства отображения. Окно 

трансляции имеет координаты, ширину, высоту и номер слоя, в котором оно 

находится относительно других окон. Окна трансляции могут иметь произвольное 

расположение (в том числе и с перекрытием друг друга), произвольный размер, 

пропорции и слой в котором они находятся. В зависимости от типа карты 

расширения, одновременно на одном устройстве отображения (в случае видеостены 

- на одном экране) могут отображаться до двух или до четырех окон трансляции.  

 

Слой окна трансляции — при наложении одного окна трансляции на другое, окна 

могут отображаться в разной последовательности. Какое окно будет отображаться 

поверх другого или сразу нескольких окон, зависит от слоев трансляции, в которых 

они находятся. Снизу находится слой номер «1». В одном слое может находится 

только одно окно трансляции. Максимальное количество слоев трансляции зависит 

от типа карты расширения. Для видеопроцессоров серии TNT MMS-xxxxSISL 

существуют два типа карт – с поддержкой двух или четырех окон трансляции. 

Соответственно, у карт с двумя окнами трансляции – два слоя трансляции, у карт с 

четырьмя окнами – четыре.  

 

Шаблон трансляции — набор параметров, который позволяет быстро 

активировать на видеопроцессоре необходимый режим коммутации входных портов 

с соответствующими окнами трансляции. В шаблоне так же хранится информация о 

слоях, в которых будут отображаться окна трансляции, а так же информация об 

отображаемой области изображения, если в этом окне трансляция активирована 

функция обрезки изображения. 

 

Разрешение — количество точек из которых формируется изображение, которое 

умещается в одном кадре. Вычисляется простым арифметическим действием - 

умножением высоты на ширину. Для удобства произведение в расчет не 

принимается, а в обозначении используется именно ширина и высота кадра, 

например, 1280 х 720 пикселей. 

1.1. Назначение и области применения 

Видеопроцессор — устройство, которое отлично подходит на роль центрального 

устройства в решениях, связанных с организацией ситуационных и диспетчерских 

центров. Он позволяет формировать различные пространства отображения с общим 

большим разрешением и произвольным образом отображать на них информацию, от 
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подключенных к нему источников изображений.  

 

Видеопроцессор обрабатывает только видеосигналы, звуковое сопровождение 

исходных AV-сигналов на всех выходных портах отсутствует.  

 

Для работы видеопроцессора необходима хотя бы одна плата расширения с 

входными портами и одна с выходными.  

 

Платы могут иметь разные типы интерфейсов: HDMI, DVI, VGA, 3G-SDI, CVBS 

(тюльпан), RJ45 (для приема потокового видео). Комбинируя разные типы плат и их 

количество, можно получить видеопроцессор с различными функциональными 

возможностями, которые необходимы в конкретной инсталляции или проекте.  

 

Видеопроцессор позволяет сформировать одновременно до 4-х или 8-ми (в 

зависимости от модели) различных пространств отображения произвольной 

размерности (общее число устройств отображения ограничено количеством 

выходных портов видеопроцессора).  

 

На сформированных пространствах, можно произвольным образом размещать 

окна трансляции, в которых могут транслироваться сигналы с любых входов. Размер 

окон трансляции, так же, может быть произвольным. Каждое окно трансляции 

располагается в своем слое. 

 

При необходимости, видеопроцессор в любом окне трансляции (или сразу в 

нескольких), может мгновенно переключить источник видеосигнала, вырезать часть 

исходного изображения и отобразить его в любом окне трансляции в произвольном 

масштабе.  

 

Комбинируя эти функции (размер окон трансляции, слои, в которых они 

отображаются, масштаб) можно оперативно изменять фокус, отображаемой 

информации, переключать внимание с одного изображения на другое или с одной 

части изображения на другую.  

1.2. Общие сведения 

В данном документе описаны команды API (Aplication Program Interface), для 

управления видеопроцессором при помощи внешних систем управления. 

 
Важно! Любая команда должна заканчиваться символом «.» (точка). В зависимости от команды ответ 

заканчивается символом «!» (восклицательный знак) или «.» (точка). 

 
Важно! Во всех описаниях, квадратные скобки ([…]), фигурные скобки ({…}) и кавычки («…») используются 

исключительно для наглядности, в реальных командах они не используются.  
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Для информации. После отправки команды, видеопроцессор может ответить строкой «OK!», что 
означает успешное выполнение команды или строкой «ERROR!» - команда не поддерживается, содержит 
ошибки или неверно указаны ее аргументы. 

 
Для информации. Формат ответа «TEXT» соответствует набору символов из таблицы ASCII. Формат 

«HEХ» шестнадцатеричной системе счисления  

 

2. Способы подключения 

2.1. RS232 

Возьмите коммутационный шнур DB9 и подключите его одной стороной к разъему 

для управления видеопроцессором по протоколу RS232, а второй стороной, к 

свободному последовательному порту (RS232), системы управления или 

компьютера. 

2.2. Ethernet (TCP Client) 

Возьмите коммутационный шнур RJ45 и подключите его одной стороной к 

разъему для управления коммутатором через Ethernet, а второй стороной в 

соответствующую розетку системы управления или локальной сети предприятия. 

Сетевой интерфейс видеопроцессора настроен на работу на скорости 100 Мбит/с, 

соответственно, сетевой интерфейс сетевого устройства, к которому он подключен, 

должен поддерживать такую же скорость подключения.  

 

3. Параметры подключения и формат команд 

3.1. RS232 

Параметры подключения: скорость передачи - 9600, размер байта данных – 8 бит, 

1 стоповый бит, без контроля четности. 

3.2. Ethernet (TCP Client) 

IP-адрес видеопроцессора по умолчанию: 192.168.1.2; для использования 

доступны сетевые порты: 5000, 5001, 5002. 

Одновременно, с видеопроцессором можно установить до трех сетевых 

подключений.  Для каждого подключения используется соответствующий сетевой 

порт: 5000, 5001 или 5002. 
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4. Системные команды 

Обратите внимание: системные команды заканчиваются шестнадцатеричным 

символом 3В. Ответ «ОК» указывает на успешное выполнение команды, а ответ 

«ERROR» указывает на сбой или что команда не поддерживается. 

4.1. Выключить биппер 

Команда: «/:BellOff.» 

 

Пример: 

Команда: «/:BellOff.» - выключить биппер 

Ответ: «OK!» 

Формат данных: TEXT 

4.2. Включить биппер 

Команда: «/:BellOn.» 

 

Пример: 

Команда: «/:BellOn.» - включить биппер  

Ответ: «OK!» 

Формат данных: TEXT 

4.3. Запрос версии видеопроцессора 

Команда: «/^Version.» 

Пример: 

Команда: «/^Version.» - запрос версии видеопроцессора  

Ответ: «V001» 

 

Формат ответа: «V[001].» 

 [001] – Номер версии видеопроцессора  

Формат данных: TEXT 

Размер аргумента: 3 байта 
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5. Команды управления 

Команды управления включают в себя следующие функции: получение статуса 

оборудования и получение данных. 

5.1. Запрос количества установленных входных плат расширения 

Команда: «SearchInSlot.» 

Пример: 

Команда: «SearchInSlot.» - запрос количества плат расширения  

Ответ: «04!» 

 

Формат ответа: «04!»  

[04] – четыре входные платы 

Формат данных: TEXT 

Размер аргумента: 2 байта 

5.2. Запрос разрешения входного порта 

Команда: «GetInRes[x1].» 

[x1] – номер канала; 1~ максимальное количество каналов 

 

Пример: 

Команда: «GetInRes1.» - запрос разрешения входного порта 

Ответ: «800738043C!»  

 

Формат ответа: «[8007][3804][3C]!»  

[07][80] – горизонтальное разрешение (1920) 

[04][38] – вертикальное разрешение (1080) 

[3С] – частота обновления (60гц) 

Формат данных: HEX 

Размер аргументов: 2 байта 

5.3. Запрос количества установленных выходных плат 

расширения 

Команда: «SearchOutSlot.» 

Пример: 

Команда: «SearchOutSlot.» - запрос количества выходных плат  

 

Формат ответа: «[05]!» 
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[05] – Количество выходных плат 

Формат данных: TEXT 

Размер аргумента: 2 байта 

 
Важно! В число выходных плат, входит плата управления, поэтому ответ, всегда содержит на одну плату 

больше. Например, ответ «05!» соответствует четырем установленным выходным платам видеопроцессора 
TNT MNMS-0404SiSl (4 – выходных платы и 1 – плата управления). 

5.4. Установка разрешения портов на выходной плате 

Команда: «@SetOutRes[x1], [y1].»  

[x1] – Номер выходной платы  

[y1] – Порядковый номер необходимого разрешения  

Формат аргументов: TEXT 

Размер аргумента [x1]: 2 байта 

Размер аргумента [y1]: 2 байта 

 
Для информации.  Порядковый номер разрешения для аргумента [y1], необходимо взять из списка 

ниже. 

 

01 -1920*1080 

02 -1366*768 

03 -1024*768 

04 -1360*768 

05 -1280*720 

06 -1280*800 

07 -1400*1050 

08 -1920*1080_Compatibile 

09 -800*600 

10 -1280*768 

11 -1280*768_Reduced Blanking 

12 -1280*800_Reduced Blanking 

13 -1280*960 

14 -1280*1024 

15 -1366*768_Reduced Blanking 

16 -1440*900 

17 -1440*900_Reduced Blanking 

18 -1400*1050_Reduced Blanking 

19 -1680*1050 

20 -1680*1050_Reduced Blanking   

21 -1600*900 

22 -1600*900_Reduced Blanking 

23 -1600*1200 

24 -1600*1200_Reduced Blanking 
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25 -1920*1200 

26 -1920*1080_Redcued banking Compatibility 

 

Пример: 

Команда: «@SetOutRes01,03.» - установить на первой выходной плате 

разрешение 1024*768 

[01] – Номер выходной платы  

[03] – Необходимое разрешение (1024*768) 

Ответ: «OK!» 

Формат данных: TEXT 

5.5. Запрос IP-адреса видеопроцессора 

Команда: «GetIP.» 

Пример: 

Команда: «GetIP.» - Запрос IP-адреса видеопроцессора 

Ответ: «192,168,1,2.» 

 

Формат ответа: «[192][,][168][,][1],[2].» 

[192] – Первый октет  

[,] – Разделитель (запятая) 

[168] – Второй октет  

[,] – Разделитель (запятая) 

[1] – Третий октет  

[,] – Разделитель (запятая) 

[2] – Четвертый октет 

Формат данных: TEXT 

5.6. Установить IP-адрес видеопроцессора 

Команда: «SetIP[x1],[x2],[x3],[x4].» 

[x1] – Первый октет  

[x2] – Второй октет  

[x3] – Третий октет  

[x4] – Четвертый октет 

 

Пример: 

Команда: «SetIP192,168,1,7.» - установить IP-адрес видеопроцессора 

[192] – Первый октет  

[,] – Разделитель (запятая) 

[168] – Второй октет  

[,] – Разделитель (запятая) 
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[1] – Третий октет  

[,] – Разделитель (запятая) 

[7] – Четвертый октет 

Ответ: «OK!» 

Формат данных: TEXT 

5.7. Запрос MAC-адреса видеопроцессора 

Команда: «GetMAC.» 

Пример: 

Команда: «GetMAC.» - Запрос MAC-адреса 

Ответ: «00,19,21,B8,C4,37.» 

 

Формат ответа: «[00][,][19][,][21][,][B8][,][C4][,][37]» 

- [00] – Первый октет  

- [,] – Разделитель (запятая) 

- [19] – Второй октет  

- [,] – Разделитель (запятая) 

- [21] – Третий октет  

- [,] – Разделитель (запятая) 

- [B8] – Четвертый октет 

- [,] – Разделитель (запятая) 

- [C4] – Пятый октет 

- [,] – Разделитель (запятая) 

- [37] – Шестой октет 

Формат данных: HEX 

5.8. Запрос информации о микропрограммах и типах FPGA 

Команда: «@GetAllVersion.» 

Ответ: «[control_v][,] { [in_boardnum][in_ARM_V][in_FPGA1_V] [in_FPGA2_V] }  {…} 

[,] { [out_boardnum][out_ARM_V][out-FPGA1_V] [out-FPGA2_V] }  {…}. » 

 
Важно. Ответ видеопроцессора о микропрограммах и типах FPGA карт, содержит данные, которые 

представлены в обратном порядке, относительно установленных карт. Сначала данные о карте, которая 
установлена в слот с максимальным номером. Последние данные, о карте в первом слоту. Данная 
последовательность данных относится к входным и выходным картам расширения. 

 

[control_v] – Номер версии платы управления  

[,] – Разделитель (запятая) 

{ – Начало блока данных для входной платы с максимальным номером слота 

[in_boardnum] – Номер входной платы, используется старший байт 

[in_ARM_V] – Номер ARM версии входной платы  
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[in_FPGA1_V] – Номер FPGA1 версии входной платы 

[in_FPGA2_V] – Номер FPGA2 версии входной платы  

- } –Конец блока данных для одной входной платы 

{…} – Блок данных для следующей входной платы, и т.д. 

[,] – Разделитель (запятая) 

 

{ – Начало блока данных для выходной платы с максимальным номером слота 

[out_boardnum] – Номер выходной платы, используется старший байт 

[out _ARM_V] – Номер ARM версии выходной платы  

[out _FPGA1_V] – Номер FPGA1 версии выходной платы 

[out _FPGA2_V] – Номер FPGA2 версии выходной платы 

- } –Конец блока для одной выходной платы 

{…} – Блок данных для следующей выходной платы, и т.д. 

 

Пример:  

Команда: «@GetAllVersion.» - запрос информации о микропрограммах 

Ответ: «C1,2A2015151A211515,2A5040401A504040.» 

 

Формат ответа: «[C1][,] {[2A][20][15][15]} {[1A][21][15][15]} [,] {[2A][50][40][40]} 

{[1A][50][40][40]. }» 

[С1] – Номер версии платы управления  

[,] – Разделитель (запятая) 

{ – Начало блока для второй входной платы 

[2А] – Номер входной платы (2)  

[20] – ARM версия (2.0)  

[15] – FPGA1 версия (1.5) 

[15] – FPGA2 версия (1.5) 

- } –Конец блока для второй входной платы 

- { – Начало блока для первой входной платы 

[1А] – Номер входной платы (1) 

[21] – ARM версия (2.1)  

[15] – FPGA1 версия (1.5) 

[15] – FPGA2 версия (1.5) 

- } –Конец блока для второй входной платы 

[,] – Разделитель (запятая) 

- { – Начало блока для второй выходной платы 

[2А] – Номер выходной платы (2) 

- [50] – ARM версия (5.0)  

- [40] – FPGA1 версия (4.0) 

- [40] – FPGA2 версия (4.0) 

- } –Конец блока для второй выходной платы 

- { – Начало блока для первой входной платы 
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- [1А] – Номер выходной платы (1) 

- [50] – ARM версия (5.0)  

- [40] – FPGA1 версия (4.0) 

- [40] – FPGA2 версия (4.0) 

- } –Конец блока для второй выходной платы 

Формат данных: TEXT 

Размер аргументов: 2 байта 

5.9. Запрос готовности к выполнению команд 

Команда: «GetLaunchState.» 

Пример:  

Команда: «GetLaunchState.» - запрос готовности к выполнению команд 

Ответ: «1!» 

 

Формат ответа: «[1]!» 

[1] – Статус готовности («1» - процессор готов к выполнению команд, «0» - не 

готов.) 

Формат данных: TEXT  

5.10. Включение/выключение YPbPr формата сигнала 

   (для входных портов с интерфейсом VGA) 

Команда: «YPbPrEn[En],[x0],[x1],[x2]…. ,[xN]» 

 
Важно!  Данная команда применима только для входных карт с интерфейсом VGA. Для остальных карт, 

ответ на команду будет: «ERROR» 

 

[En] – Статус порта («1» - формат сигнала YPbPr включен, «0» – выключен)   

[x0]…[xN] – Порядковые номера входных портов для которых меняется статус 

Формат аргументов: TEXT 

Размер аргумента[En]: 1 байт 

Размер аргумента[Xn]: 2 байта 

 

Пример:  

Команда: «YPbPrEn1,01.» - включение YPbPr формата для первого входного 

порта 

Ответ: «OK!»  

Формат данных: TEXT 

5.11. Сквозная трансляция команд RS232. 

Команда: «@MonTran[length][Original Control Screen Command].» 
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[length] – Длина транслируемой команды в байтах (по количеству символов) 

[Original Control Screen Command] – Отправляемая команда  

Формат аргументов: TEXT 

Размер аргумента[length]: 2 байта 

Размер аргумента [Original Control Screen Command]: максимально 99 байт 

 

Пример:  

Команда: «@MonTran05SearchInSlot.» - сквозная отправка 

команды «SearchInSlot» 

Ответ (транслируемая команда): «Searc» (5 символов) 

Формат данных: TEXT 

5.12. Запрос статуса YPbPr формата сигнала 

    (для входных портов с интерфейсом VGA) 

Команда: «ReadYPPChsta[x1]…[xn].» 

[х1]…[xn] – Номера входных портов, у которых запрашивается статус текущего 

формата сигнала (YPbPr или VGA) 

Формат аргументов: TEXT  

Размер аргумента [х1]… [xn]: 2 байта 

 

Пример: 

Команда: «ReadYPPChsta01.» - запрос статуса YPbPr для первого входного порта 

Ответ: «01010!» 

 

Формат ответа: «[01][01][0]!» 

[01] – Количество портов в ответе 

[01] – Номер входного порта 

[0] – Статус порта («1» - формат сигнала YPbPr включен, «0» – выключен, «F» - 

номер порта указан неверно (не является входным портом с интерфейсом VGA) 

[xn][yn] – информация о статусе для входного порта с номером «n». 

Формат данных: TEXT  

 

6. Команды управления окнами трансляции 

6.1. Команды управления окнами трансляции 

Существует три типа команд для различных типов сигнала. 
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Команда для всех плат кроме IP/ CVBS： 

«ProExB[num][In_c1][Out_c1][layer][In_Left][In_Top][In_Right][In_Bottom][Out 

_Left][Out_Top][Out_Right][Out_Bottom].» 

 

Команда для плат с интерфейсом CVBS： 

«ProExV[num][In_c1][Out_c1][layer][In_Left][In_Top][In_Right][In_Bottom][Out_Left ][O

ut_Top][Out_Right][Out_Bottom].» 

 

Команда для IP плат: 

«ProExC[num][In_c1][Out_c1][layer][In_Left][In_Top][In_Right][In_Bottom][Out_Left ][O

ut_Top][Out_Right][Out_Bottom].» 

 
Важно! Для IP карт номером источника является «Signal index» 

 

 

 

[num] - значение аргумента по умолчанию  

[In_c1] - номер входного канала, с диапазоном 1-160, ASCII express. Например, 

десятичное число 29 представлено как 1D. 

[Out_c1] - номер выходного канала № 1-40, ASCII express.  

[layer] – исходного входного слоя, 1-4 

[In_Left] - начало координат по оси X, ASCII Express. Например, 557 

представляется как 22D 

[In_Top] - начало координат по оси Y 

[In_Right] - начальная координата оси X 

[In_Bottom] - конец координат по оси Y 
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[Out_Left] - начальная координата оси X 

[Out_Top] - начальная координата оси X 

[Out_Right] - конец по координатной оси X 

[Out_Bottom] - начальная координата оси Y 

Формат аргументов: TEXT  

Размер аргумента [num], [layer]: 1 байт 

Размер аргумента [In_c1], [Out_c1]: 2 байта 

Размер аргумента [In_c1] для IP карт: 4 байта 

Размер аргумента [In_Left], [In_Top], [In_Right], [In_Bottom], [Out_Left], 

[Out_Top], [Out_Right], [Out_Bottom]: 3 байта 

 

Команда для активации: «ProSwitchEx.» 

 

Пример команды для всех плат кроме IP/ CVBS: 

Команда: «ProExB10501100000077F4373C021C77F437.» 

Команда для активации: «ProSwitchEx.» 

Ответ: «OK!» 

[1] – значение аргумента по умолчанию 

[05] – номер входного порта  

[01] – номер выходного порта  

[1] – номер слоя  

[000] – верхние левые координаты оси Х 

[000] – верхние левые координаты оси Y 

[77F] – нижние правые координаты оси Х 

[437] – нижние правые координаты оси Y 

[3С0] – верхние левые координаты оси Х 

[21С] – верхние левые координаты оси Y 

[77F] – нижние правые координаты оси Х 

[437] – нижние правые координаты оси Y 

 

Пример команды для IP плат: 

Команда: «ProExC1000101100000077F43700021C3BF437.» 

Команда для активации: «ProSwitchEx.» 

Ответ: «OK!» 

[1] – значение аргумента по умолчанию 

[0001] – номер входного порта (цифра напротив «Signal index») 

[01] – номер выходного порта  

[1] – номер слоя  

[000] – верхние левые координаты оси Х 

[000] – верхние левые координаты оси Y 

[77F] – нижние правые координаты оси Х 

[437] – нижние правые координаты оси Y 
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[000] – верхние левые координаты оси Х 

[21С] – верхние левые координаты оси Y 

[3BF] – нижние правые координаты оси Х 

[437] – нижние правые координаты оси Y 

Формат ответа: TEXT 

6.2. Изменение слоя трансляции 

Команда: «ProSetLayer[In_c1],[Out_c1],[layer_old],[layer].» 

[In_c1] – Номер входа с которого берется изображение  

[Out_c1] – Номер выхода куда выводится изображение  

[layer_old] – Исходный номер слоя  

[layer] – Номер слоя на который нужно изменить 

Формат аргументов: TEXT 

Размер аргументов: 2 байта 

 
Важно! Можно задать сразу несколько команд, после получения ответа «OK» введите команду для 

активации. 

 

Пример:  

Команда: «ProSetLayer05,01,03,01.» - изображение с пятого входа и первого 

выхода с третьим исходным номером слоя заменить на первый 

Ответ: «OK!» 

Команда для активации: «ProSwitchEx.» 

6.3. Удаление слоя трансляции 

Команда: «ProDelete[Out_c1],[layer1], [Out_c2],[layer2]... .» 

[Out_c1] – Номер выходного порта  

[layer1] – Номер слоя для удаления.   

Формат аргументов: TEXT  

Размер аргумента[Out_c1]: 2 байта 

Размер аргумента[layer1]: 2 байта 

 

Пример:  

Команда: «ProDelete01,02.» - удалить второй слой на первом выходе 

Ответ: «OK!» 

Формат данных: TEXT  
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7. Управление шаблонами трансляции 

7.1 Сохранить текущие параметры трансляции как шаблон 

Команда: «Save[Y].» 

[Y] – Порядковый номер шаблона («0»…«99» - цифры от 0 до 99)  

Формат аргументов: TEXT 

Размер аргумента[Y]: 2 байта 

 
Важно! Если указан номер уже существующего шаблона, то он будет перезаписан текущими параметрами 

трансляции. 

 

Пример: 

Команда: «Save22.» - сохранить текущие параметры трансляции как 22 шаблон  

Ответ: «OK!» 

Формат данных: TEXT  

7.2 Активировать шаблон 

Команда: «Recall[Y].» 

[Y] – Номер (идентификатор) ранее сохраненного шаблона (от «0» до «99»). 

Формат аргументов: TEXT 

Размер аргумента[Y]: 2 байта 

 

Пример: 

Команда: «Recall22.» - активировать 22 шаблон  

Ответ: «OK!» 

Формат данных: TEXT  

7.3 Добавить имя существующему шаблону 

Команда: «SaveState[Y],[Description].» 

 
Для информации. Имя можно добавить только на английском языке, используя для этого символы из 

таблицы ASCII, без использования спец-символов и пробелов. 

 

[Y] – Номер (идентификатор) сохраненного шаблона. 

[Description] – Имя шаблона 

Формат аргументов: TEXT 

Размер аргумента[Y]: 2 байта 

Размер аргумента [Description] – 20 байт 
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Пример: 

Команда: «SaveState22,Template_Name.» - добавить 22 шаблону имя 

Ответ: «OK!» 

Формат данных: TEXT  

7.4 Получить список идентификаторов, сохраненных шаблонов 

Команда: «InquireMScene.» 

Пример:  

Команда: «InquireMScene.» - получить список шаблонов  

Ответ: «2C37!» 

 

Формат ответа: [2C][37]! 

[2C] – Номер первого сохранённого шаблона (44) 

[37] – Номер второго сохранённого шаблона (55) 

Формат данных: HEX 

Размер аргументов: 2 байта 

7.5 Получить имя шаблона 

Команда: «InquireSceneInfo[Y].» 

[Y] – Номер шаблона.  

Формат аргументов: TEXT 

Размер аргумента [Y]: 2 байта 

 
Для информации. Команда возвращает текущее имя шаблона. Если шаблону не было присвоено имя, то 

команда выдаст ответ: «SceneInfo:!» 

 

Пример: 

Команда: «InquireSceneInfo22.» - получить имя 22 шаблона  

Ответ: «SceneInfo: Template_Name!» 

 

Формат ответа: «SceneInfo: [Template_Name]!» 

[Template_Name] – Имя шаблона 

7.6 Установить интервал циклической смены шаблонов в 

секундах 

Команда: «SetPollingTime[x1].» 

[х1] – Интервал смены шаблонов, в секундах 

Формат аргументов: TEXT 

Размер аргументов [x1]: 2 байта 
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Пример:  

Команда: «SetPollingTime05.» 

Ответ: «OK!» 

Формат данных: TEXT 

7.7 Активировать циклическую смену шаблонов 

Команда: «Poll[x0],[x1]…[xn]» 

[x0],[x1] – интервал циклической смены шаблонов 

[xn] – номер шаблона для циклической смены 

Формат аргументов: TEXT  

Размер аргументов [x]: 2 байта 

 
Для информации. Запустите режим воспроизведения по очереди. Если он превышает 240 байт, 

необходимо отправить несколько команд, чтобы завершить его. 

 

Пример:  

Команда: «Poll05,05,22,44.» - запустить 22 и 44 шаблоны с циклической сменой 

в 5 секунд  

[05] – Время смены шаблона «22» 

[05] – Время смены шаблона «44» 

[22] – Номер первого шаблона в цикле 

[44] – Номер второго шаблона в цикле 

Формат ответа: TEXT 

 
Важно!. х0 всегда должен соответствовать значению х1. 

7.8 Остановить циклическую смену шаблонов 

Команда: «StopPolling.» 

 

Пример: 

Команда: «StopPolling.» - остановить циклическую смену шаблонов  

Ответ: «OK!» 

Формат ответа: TEXT 

  


